
Mikrokontrolery 1 – plan wykładu 

wersja  5x3godziny 

1. Mikrokontroler jako programowalny układ cyfrowy oraz struktura 

programistyczna mikrokontrolera AVR 

2. Rozkazy przesłań - tryby adresowania. 

Porty wejściowo-wyjściowe: ich budowa i wykorzystanie 

3. Zastosowanie wybranych rozkazów logicznych. 

Realizacja wybranych struktur programistycznych  

4. Podział programu na bloki - podprogramy i stos; przekazywanie 

parametrów do podprogramów. 

Wybrane rozkazy realizujące operacje arytmetyczne  

5. Kolokwium zaliczeniowe 



Mikrokontrolery – plan wykładu 

 

1. Mikrokontroler jako programowalny układ cyfrowy 

2. Struktura programistyczna przykładowego mikrokontrolera AVR 

3. Asembler i jego język: struktura linii programu i podstawowe 

dyrektywy 

4. Rozkazy przesłań i ich zastosowanie. Tryby adresowania 

5. Rozkazy skoków i skoków warunkowych. Flagi warunków. 

Przykłady sterowania przebiegiem programu 

6. Rozkazy realizujące operacje logiczne i ich zastosowanie. Operacje 

na pojedynczych bitach 



7. Rozkazy realizujące operacje arytmetyczne, ich działanie i typowe 

wykorzystanie 

8. Podział programu na bloki. Podprogramy i stos. Przekazywanie 

parametrów do podprogramów 

9. Porty wejściowo-wyjściowe i ich wykorzystanie 

10. Układy czasowo-licznikowe, ich programowanie i wykorzystanie 

11. Przerwania i ich rodzaje 

12. Układy transmisji danych 

13. Wybrane aspekty programowania mikrokontrolerów w języku C 

14. Współczesne tendencje w budowie mikrokontrolerów 

15. Kolokwium zaliczeniowe 
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1. Mikrokontroler jako programowalny układ cyfrowy oraz struktura 

programistyczna mikrokontrolera AVR 

2. Rozkazy przesłań - tryby adresowania. Zastosowanie wybranych 

rozkazów logicznych i arytmetycznych 

3. Realizacja wybranych struktur programistycznych 

4. Podział programu na bloki - podprogramy i stos; przekazywanie 

parametrów do podprogramów 

5. Porty wejściowo-wyjściowe: ich budowa i wykorzystanie 



6. Rachuba czasu i zdarzeń: programowa realizacja opóźnień oraz 

układy czasowo-licznikowe, ich programowanie i możliwości 

wykorzystania 

7. Przerwania i ich rodzaje 

8. Kolokwium zaliczeniowe 
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Cele kursów (wykład + laboratorium): 

 Zapoznać Słuchaczy ze strukturą typowego mikrokontrolera (co zawiera, 

jak się go programuje, do czego można go zastosować) 

 Zapoznać z wybranymi technikami programowania w języku asemblera 

 Zapoznać z przykładowym środowiskiem do przygotowywania 

i uruchamiania programów 



Grzegorz Smołaski,  pok. 117/D-1,  tel. 71 320 28 61 

Konsultacje: 

Kolokwium zaliczeniowe: 

Listy z zadaniami, planami wykładów i przykładami programów: 

www.ibp.pwr.wroc.pl 

Warunki zaliczenia: 

Wykład – uzyskanie oceny pozytywnej z kolokwium 

Laboratorium – zaliczenie wszystkich kartkówek 

i zaliczenie wszystkich zaleconych zadań + komplet 

obecności (można odrobić max. 1 nieobecność) 

Zależność kursu Mikrokontrolery 2 od obu kursów Mikrokontrolery 1 

 

http://www.ibp.pwr.wroc.pl/

