
Mikrokontroler jako programowalny układ cyfrowy 
 

1. Zasilanie układów cyfrowych oraz zasady fizycznej reprezentacji 
wartości logicznych (patrz np. [1] ss.13-15, [2]) 

2. Zadawanie i identyfikacja stanów logicznych 



 

3. Podstawowe rodzaje układów cyfrowych: 

a) Układy kombinacyjne; 

• Podstawowe funktory logiczne: 
� negator (NOT) 
� układ realizujący iloczyn logiczny (AND) 
� układ realizujący sumę logiczną (OR) 
� układ realizujący funkcję „albo” (XOR) 
(symbole i tabele prawdy patrz np. [1] ss.17-19) 
 

• bramki z wyjściem trójstanowym (patrz np. [1] ss.27-29) 
• multipleksery (patrz np. [1] s. 35, [2] ss. 201-202) 



 

b) Układy sekwencyjne 

• Sposoby fizycznej realizacji układów z pamięcią 
• Przerzutnik typu D jako przykład jednobitowego układu 

pamiętającego (patrz np. [1] ss.47-49) 

• Rejestr pamięciowy 

• Pamięć jako zbiór rejestrów; szyna adresowa, szyna danych, 
linie sterujące zapisem i odczytem 



 

4. Zawartość komórki pamięci oraz jej adres jako ciągi zero-jedynkowe: 

Zapis liczb w systemie pozycyjnym o danej podstawie 

Zapis w systemie dwójkowym, dziesiętnym i szesnastkowym 

 

5. Rodzaje pamięci i ich właściwości 

a) Pamięci tylko do odczytu (ROM, PROM, EPROM, EEPROM, 
FLASH) 

b) Pamięci do odczytu i zapisu (RAM): statyczne i dynamiczne 
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