
Asembler i jego język: 
struktura linii programu i podstawowe dyrektywy 

 

1. Niewygoda programowania w języku wewnętrznym 

2. Struktura linii programu w języku asemblera 

3. MoŜliwość definiowania własnych nazw – dyrektywy .EQU, .SET 

4. Redefiniowanie nazw rejestrów – dyrektywa .DEF 

5. Rozpoznawanie adresów skoków - etykiety; 
wskaźnik lokacji i operacje na nim – dyrektywa .ORG 



 
6. Umieszczanie stałych w pamięci programu lub w pamięci EEPROM 

– dyrektywy .DB, .DW 
 
7. Rezerwacja miejsca w pamięci danych – dyrektywa .BYTE 

8. Makrodefinicje i ich uŜycie 

9. Wybrane funkcje i operatory dostępne w czasie asemblacji 

10. Dyrektywa .EXIT kończąca asemblację 

11. Postać zbioru wynikowego typu .hex 

 

 


