Podziat programu na bloki - podprogramy

Podprogram, jego wywotywanie i powrot z podpergu
Rozkazy CALL oraz RET

Znaczenie podprogramow w ksztattowaniu strukprogramow
ztozonych

Przekazywanie danych do i z podprogramow:

a) przezrejestry robocze
b) przez pami

C) przezrejestry i par
d) przez stos



Przykitad podprogramu, do ktérego dan@izekazywane
poprzez rejestry i pargy

.dseg

.org 0x200

varl doub: .byte 8 ;rezerwujemy miejsce w pgnndanych...

var2_doub: .byte 8 ;...ijednoczee nadajemy nazyv..
;...adresowi pocitku

.cseg

.org0

rjmp pocz



.org $100

POCZ:

Idi r16,low(ramend)stos rénie w kierunku mniejszych adresow
out Spl,l’16 Wiec czsto dno stosu ustawiamy na najstarszy
Idi r16,high(ramendjgresie dogpnej pamici RAM

out sph,rl6

Idi zl,low(var2_doub) &dres zmiennej do ktérej podstawiamy
Idi zh,high(var2_doub)

Idi xl,low(varl_doub) adres zmienneirodtowe;
Idi xh,high(varl_doub)

rcall podstaw

rmp pC



;X — adres pocitku zmiennegrodiowej
;Z - adres pocitku zmiennej docelowej

podstaw: push  rl6zapamgtaj rejestry ktérych gdziemy wywaé

Idi rl16,8 liczba bajtow do przestania

push  rl7
next byte: Id rl7,x+ ;pobierz zawadtdkolejnego bajtu
st z+,rl7 ;Wylij bajt

dec rl6 ,czy wystanojuwszystkie bajty?

brne next_byte

pop rl7 ;0dtworz wykorzystywane rejestry

pop rl6
ret



