
Podział programu na bloki - podprogramy 

1. Podprogram, jego wywoływanie i powrót z podprogramu 

2. Rozkazy CALL oraz RET 

3. Znaczenie podprogramów w kształtowaniu struktury programów 
złoŜonych 

4. Przekazywanie danych do  i  z  podprogramów: 

a) przez rejestry robocze 
b) przez pamięć 
c) przez rejestry i pamięć 
d) przez stos 



 

Przykład podprogramu, do którego dane są przekazywane 
poprzez rejestry i pamięć 

 
 
.dseg 
.org 0x200 
var1_doub: .byte 8 ;rezerwujemy miejsce w pamięci danych… 
var2_doub: .byte 8 ;…i jednocześnie nadajemy nazwę... 

;...adresowi początku 
 
.cseg 
.org 0 

rjmp pocz 



.org $100 
pocz: ldi r16,low(ramend) ;stos rośnie w kierunku mniejszych adresów 

  out spl,r16   ;więc często dno stosu ustawiamy na najstarszym 
  ldi r16,high(ramend) ;adresie dostępnej pamięci RAM 
  out sph,r16 
 
  ldi zl,low(var2_doub) ;adres zmiennej do której podstawiamy 
  ldi zh,high(var2_doub) 
 
  ldi xl,low(var1_doub) ; adres zmiennej źródłowej 
  ldi xh,high(var1_doub) 
 
  rcall podstaw 
 
  rjmp pc 



 
;x – adres początku zmiennej źródłowej 
;z - adres początku zmiennej docelowej 
 
podstaw: push r16 ;zapamiętaj rejestry których będziemy uŜywać 
   push r17 
 
   ldi r16,8  ;liczba bajtów do przesłania 
next_byte: ld r17,x+  ;pobierz zawartość kolejnego bajtu 
   st z+,r17  ;wyślij bajt 
   dec r16   ;czy wysłano juŜ wszystkie bajty? 
   brne next_byte 
 
   pop  r17  ;odtwórz wykorzystywane rejestry 
   pop  r16 
   ret 
 


