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Lista 2

Uruchomi¢ program, ktéry zapala diodg zielona, gdy goérny wiacznik joystick’a zostanie
naci$ni¢ty. Najpierw prosze zapoznaé si¢ ze schematem odpowiedniej czg$ci makiety
laboratoryjnej. Nastgpnie prosze napisa¢é program i uruchomi¢ go krokowo w trybie

symulacyjnym. Na koniec nalezy uruchomi¢ program w makiecie.

Proszg napisa¢ i uruchomié¢ program rozpoznajacy, ktory z kluczy joystick’a jest wiaczony

I sygnalizujacy wykryty stan kluczy za pomoca diod.

Proszg zalozy¢, ze do portu B procesora podiaczono klawiaturg 8-przyciskowa, zas do
wszystkich 8 koncéwek portu D podtaczono diody. Prosz¢ napisa¢ program, ktéry wykrywa,
czy nacisni¢to ktéry§ z klawiszy o numerach 0-3 i wyswietla wtedy na polu diodowym
komunikat nr 1 (np. sekwencjg 0000 1111 B). W przypadku, gdy nacis$nigto ktorys z klawiszy
o numerach 4-7, wyswietlany ma by¢ komunikat nr 2 (np. sekwencja 1111 0000 B). Gdy
niczego nie nacisnigto, pole diodowe ma by¢ wygaszone. Program prosze¢ uruchamiaé w trybie
symulacyjnym.

Jak zachowa si¢ Panstwa program w przypadku jednoczesnego nacis$nigcia klawiszy z obu

tetrad? Jak go ulepszy¢, by wtedy wyswietlat jaki§ komunikat nr 3?
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