7.

Mikrokontrolery 1 — zadania do zaje¢ laboratoryjnych

Lista 3

W pamigci programu nalezy umie$ci¢ tablice z danymi 8-bitowymi zaczynajaca si¢ od
adresu ADR C i zakonczona bajtem o zawartosci OxFF. Z kolei prosz¢ napisa¢ program
przegladajacy t¢ tablicg 1 wyszukujacy w niej liczby parzyste, a nastgpnie umieszczajacy je
w drugiej tablicy zlokalizowanej] w pamigci danych poczawszy od adresu ADR D.
Utworzona tablicg nalezy takze zakonczy¢ ciagiem OxFF.

Jak nalezaloby zmodyfikowa¢ ten program, aby wyszukiwal i umieszczat w nowej tablicy
zamiast liczb parzystych liczby wigksze od zadanej warto$ci progowej lub nalezace do

zadanego przedziatu warto$ci?

(wg Prof. Wojciecha Kordeckiego) Podobnie jak w zadaniu 6. prosze zatozy¢, ze do portu
B procesora podiaczono klawiatur¢ 8-przyciskowa, zas do wszystkich o$miu koncéwek
portu D podiaczono diody. W kolejnych bajtach pamigci programu poczawszy od adresu
ADR_C prosz¢ utworzy¢ tablice zawierajaca 15 liczb. Nacisnigcie dowolnej kombinacji
przyciskow o numerach 0-3, stanowiacych liczbe n z przedziatu 1,2....,15, ma powodowac
wys$wietlenie na diodach liczby znajdujacej si¢ w tablicy na pozycji n-tej. W przypadku, gdy
nacisnigte klawisze tworza liczbe wigksza niz zadana warto$¢ progowa (tutaj np. 15), lub
gdy nie naci$nig¢to zadnego klawisza, pole diodowe ma by¢ wygaszone. Program prosze

uruchamia¢ w trybie symulacyjnym.

10 luty 2012r. Grzegorz Smotalski.



